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Bergsjon i datorspelet Minecraft. Bild: stadsbyggnadskontoret, Goteborgs Stad.
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Pressinbjudan 24 juni - Minecraft testas
for dialog med unga om stadsplanering

Nu bjuds barn och ungdomar i Bergsjon for andra gangen in for att utforska
sin narmiljo virtuellt. | datorspelet Minecraft har en kopia av hur stadsdelen
kommer att se ut i framtiden byggts upp och tillsammans med personal fran
stadsbyggnadskontoret, Bergsjon 2021 och en arkitekturpedagog far
eleverna virtuellt vandra runt i de nya kvarter som planeras. Huvudsyftet ar
att utvardera spelets potential for att vacka intresse och fa in synpunkter
kring stadsutvecklingsfragor. Resultatet kommer ocksa att vara ett vardefullt
material att ta vidare med in i detaljplanearbetet.



Workshoparna har anordnats pa Bergsjoskolan som fritidsaktivitet vid ett
flertal tillfallen under varen, och ar en del av det EU-finansierade
samverkansprojektet RIS Smart Cities dar Goteborg deltar tillsammans med
andra europeiska stader. Datorspelet Minecraft ar ett av flera olika
dialogverktyg som anvands och workshoparna innebar en mojlighet att testa
och utvardera hur spelet fungerar for att engagera barn och unga och gora
dem delaktiga i stadsutveckling.

- Det finns idag ett stort och angelaget behov av att utveckla metoder och
verktyg for dialog med barn och unga for att ta in deras erfarenheter och gora
dem delaktiga i samhallsutvecklingen. Samarbetet mellan det pagaende
planarbetet i Bergsjon och IRIS Smart Cities ar vardefullt pa flera satt.
Resultatet fran testet av dialogverktyget kommer dels utgoras av idéer och ny
kunskap fran ungdomarna som kommer att kunna tas med in i
detaljplanearbetet for Bergsjon och dels erfarenheterna fran dialogverktyget
som i framtiden kommer att kunna anvandas i andra planprojekt pa
stadsbyggnadskontoret. Det ska ocksa spridas till de stader som ingar i EU-
projektet, sager Anna Reuter Metelius, stadsbyggnadskontoret och
projektledare for stadens del i EU-projektet IRIS Smart Cities, Citizen
Engagement.

Mycket ar pa gang i Bergsjon; forutom att ett nytt kulturhus ska byggas sa
pagar nu ocksa arbetet med detaljplanen "Bostader mellan Rymdtorget och
Komettorget”. Tanken ar att knyta ihop Rymdtorget och Komettorget genom
att skapa nya gator samt ca 700 nya bostader och lokaler. Detaljplanen
kommer dven att innehalla en utbyggnad av Bergsjoskolan, flytt av
fotbollsplan, forbattring vid Komettorget, nya forskolor och boende med
sarskild service med mera. Hela Goteborg finns sedan ett par ar tillbaka
uppbyggt i Minecraft och stadsbyggnadskontoret har nu ocksa lagt in den nya
detaljplanen for Bergsjon for att man ska kunna fa en kansla av hur det
kommer att bli i framtiden.

- Minecraft ar ett bra dialogverktyg och vi ser en stor potential i att anvanda
spelet for att 6ka ungdomars inflytande inom stadsplanering. Till skillnad
fran att bara se planer eller visualiserade bilder sa blir det blir mer begripligt
nar man kan vandra omkring i miljon, men ocksa fritt gestalta omgivningen
genom att riva ner och bygga upp pa nytt, sager Martin Steen planarkitekt pa
stadsbyggnadskontoret, efter de forsta workshoparna som holls i
Bergsjoskolan under pasklovet.


https://irissmartcities.eu/
https://goteborg.se/wps/portal/start/byggande--lantmateri-och-planarbete/kommunens-planarbete/plan--och-byggprojekt/!ut/p/z1/hY3NCsIwEIQfaTdpSeoxEVraDSbaFptcSk6loNWDCPr0FvEkaOY2Px8DAQYIS7zPU7zNlyWeVu-DGB1r9oVmCm21KbHuyJU7MhYph2NqENYaf0jhh_-O9YHrDLGy_M0n__8cJHi_8nLMeYWsyRkVQktUhraZICnISGjBa_APZ7Cb4Hru--HZqhdW-XmD/dz/d5/L2dBISEvZ0FBIS9nQSEh/p0/IZ7_42G01J41K86B70ALKC36K76KL7=CZ6_P1JQ8B1A0OG9F0ITKPFNKLO0K4=MEviewDetail!BN0459QCP16==/#Z7_42G01J41K86B70ALKC36K76KL7
https://goteborg.se/wps/portal/start/byggande--lantmateri-och-planarbete/kommunens-planarbete/plan--och-byggprojekt/!ut/p/z1/hY3NCsIwEIQfaTdpSeoxEVraDSbaFptcSk6loNWDCPr0FvEkaOY2Px8DAQYIS7zPU7zNlyWeVu-DGB1r9oVmCm21KbHuyJU7MhYph2NqENYaf0jhh_-O9YHrDLGy_M0n__8cJHi_8nLMeYWsyRkVQktUhraZICnISGjBa_APZ7Cb4Hru--HZqhdW-XmD/dz/d5/L2dBISEvZ0FBIS9nQSEh/p0/IZ7_42G01J41K86B70ALKC36K76KL7=CZ6_P1JQ8B1A0OG9F0ITKPFNKLO0K4=MEviewDetail!BN0459QCP16==/#Z7_42G01J41K86B70ALKC36K76KL7

Tid: Onsdag den 24 juni

Media ar vdalkomna att besoka workshopen kl 14:30-15:00.

Plats: Bergsjoskolan

For anmadlan, fragor och mer information, kontakta:

Anna Reuter Metelius, projektledare for IRIS pa stadsbyggnadskontoret,
Goteborgs Stad

Telefon: 031-368 18 86

E-post: anna.reuter.metelius@sbk.goteborg.se

Fakta om IRIS

IRIS ar ett femarigt EU-projekt som startades den 1 oktober 2017. Inom
projektet testas nya losningar for stadsutveckling inom energi, mobilitet och
IKT (informations- och kommunikationsteknologi). Tre stader, som anses ha
kommit langt inom dessa omraden, ar utvalda som sa kallade "Lighthouse-
stader” - Utrecht (Holland), Nice (Frankrike) och Goteborg.

| projektet deltar ocksa fyra foljestader: Vaasa (Finland) Alexandroupolis
(Grekland) Santa Cruz de Tenerife (Spanien) samt Focsani (Rumanien). Tanken
ar att foljestaderna ska lara och sjalva kunna anvanda lésningarna som
utvecklas inom Lighthouse-staderna.

Totalt samverkar 43 aktorer fran 9 lander. | Goteborg deltar elva aktorer:
Johanneberg Science Park koordinerar projektet pa uppdrag av Goteborgs
Stad och ovriga projektpartners ar: Akademiska Hus, Chalmers, HSB, IMCG,
Metry, Trivector, Tyréns, Riksbyggen och RISE.

Lank till [RIS



https://www.johannebergsciencepark.com/
https://goteborg.se/wps/portal/start/!ut/p/z1/hY7fC4IwHMT_Gl_3nT-nvRmkpFIGgbaXUFlTcE7matBfnz0GRfd23Oe4Awo10Kl5DLzRg5yacfUXGlxLOzuFWzvGxzRK8P6cl8khL1J_50P1D6BrjH8oxpABHVqBTCcQRi5xAuLZxIsICQOHvOfjqXVDDlSxG1NMobtaX_Vaz8vGwhY2xiAuJR8Z6qSw8LdKLxcN9ScJs6ifBaviF5v8rEs!/dz/d5/L2dBISEvZ0FBIS9nQSEh/
https://goteborg.se/wps/portal/start/!ut/p/z1/hY7fC4IwHMT_Gl_3nT-nvRmkpFIGgbaXUFlTcE7matBfnz0GRfd23Oe4Awo10Kl5DLzRg5yacfUXGlxLOzuFWzvGxzRK8P6cl8khL1J_50P1D6BrjH8oxpABHVqBTCcQRi5xAuLZxIsICQOHvOfjqXVDDlSxG1NMobtaX_Vaz8vGwhY2xiAuJR8Z6qSw8LdKLxcN9ScJs6ifBaviF5v8rEs!/dz/d5/L2dBISEvZ0FBIS9nQSEh/
https://www.akademiskahus.se/
https://www.chalmers.se/sv/Sidor/default.aspx
https://www.hsb.se/
https://imcg.se/
https://metry.io/
https://www.trivector.se/
https://www.tyrens.se/sv/
https://www.riksbyggen.se/
https://www.ri.se/sv
https://irissmartcities.eu/
https://www.linkedin.com/company-beta/164101?pathWildcard=164101

Kontaktpersoner

Stadsledningskontoret | City Office - Christina Terfors
Presskontakt

Pressansvarig
christina.terfors@stadshuset.goteborg.se

Presstel. kl. 8:00-16:30, vardagar 031 368 01 08

+46 707-61 17 16
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